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Juegos Diddcticos + 2 a 3 afios

CODIGO 0

Aprender los colores.
Contar y comparar hasta el nimero cinco.
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CAMPARA TRPITAS POR UN NS FILT
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CAMIPARL TAPTAS PO UN MM FLIT

INSTRUCCIONES PARA JUGAR DE 4 A MAS VECES.

Aprender los colores.
Contary comparar hasta el cinco

LOSCOLORES DEL POT! EL AROIRIS
EDAD RECOMENDADA EDAD RECOMENDADA.
Entre2 2 3 anos Enre 23 aros
OBJENVO DELIVEGD OBETIO DEL JUEGO

Crear habitos de independenca y desarollar | Desartolar habilidades en a iscriminacion visua csi
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Juegos Diddcticos +2 a 3 afios ek

CODIGO 011

Desarrollar habitos de independencia y habilidades motoras.

LOSCOLORES DEL POTI EL AROIRIS

— Aprender los colores.
R Contary comparar hasta el cinco
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CODIGO 012

Desarrollar habitos de independencia, buena salud - alimentaciéon
y habilidades motoras.
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CAMPAFIA TARITAS POR UM NIRO FILIZ

Junta tapitas, para CAMPAI
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INSTRUCCIONES PARA JUGAR DE 4 A MAS VECES.
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CODIGO 0050

Desarrollar capacidades cognitivas a través de la discriminacién visual,
el conteo hasta el nimero 10y la comparacién de colores.
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INSTRUCCIONES PARA JUGAR DE 4 A MAS VECES.
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CODIGO 005T

Desarrolla el pensamiento l6gico — matematico contando, clasificando
y comparando cantidades.
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Juegos Diddcticos + 3 a 4 afos

CODIGO 0052

Desarrollar el pensamiento l6gico - matematico en situaciones de conteo
y asociacion de numero a cantidad de elementos hasta el 6.
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Juegos Diddcticos + 3 a 4 afios Qb

CODIGO 0053

Ampliar el pensamiento l6gico matematico observando, comparando
y reconociendo formas geométricas.
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CODIGO 0054

Desarrollar la capacidad de retencién en la memoria, apareando piezas de un
aparato tecnoldgico utilizando diferentes légicas.
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INSTRUCCIONES PARA JUGAR DE 4 A MAS VECES.
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CODIGO 0100

Estimular el pensamiento I6gico mediante procesos mentales, discriminando
y relacionando forma-color y cantidad en diferentes situaciones.

Qj v M?Wm’a@m

S pana eopenamza

LN X A A A A A AL A

FZ;'@W < éééé g‘ﬁé’.é?ﬁ‘
= A ALA8 g ey
= ALAk 42y
-—

&




A :
Juegos Dlda'(tr';a‘;

CODIGO 0101

Desarrollar el pensamiento I6gico matematico reconociendo codigos,
para colocar la ficha de forma correcta.




Juegos Diddcticos + 4 a 5 afios b

CODIGO 0103

Permite crecimiento intelectual utilizando habilidades cognitivas, desarrollando
agilidad en el reconocimiento de patrones.
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CODIGO 0104

Desarrolla el pensamiento l6gico matematico siguiendo un patrén, incrementando
habilidades cognitivas en seriacién y clasificacion.
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INSTRUCCIONES PARA JUGAR DE 4 A MAS VECES.
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cODIGO 0105

Desarrolla el pensamiento I6gico matematico siguiendo un patrén,
incrementando habilidades cognitivas en seriacion y clasificacion.
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INSTRUCCIONES PARA JUGAR DE 4 A MAS VECES.
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CODIGO 0106

Coordinar la destreza de las manos y de la vista en ejercicios de grafomotricidad
para el desplazamiento adecuado (izquierda — derecha - arriba — debajo).
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cODIGO 0108

Desarrolla el razonamiento Idgico, incrementando la
concentracioén y la memoria visual.
Incrementa el ritmo de trabajo.
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CODIGO 0151

Estudiar los numeros de forma ltdica en las regularidades:
entre - ascendente - descendente — mayor — menor.
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CODIGO 0152

El dado como herramienta matematica para estudiar los niumeros:
correspondencia término a término, mayor — menor, ordenar cantidades.
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Juegos Diddcticos + 6 a 7 afios 2o

CODIGO 0200

Desarrollar el pensamiento l6gico matematico identificando cantidades,
por percepcion global, correspondencia de término a término.
Contar y descontar en voz alta los numeros del 1 al 10 y sumas dobles.
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INSTRUCCIONES PARA JUGAR DE 4 A MAS VECES.
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CODIGO 0201

Incrementar en agilidad mental el razonamiento y pensamiento légico.
Manejo eficiente en tiempo y estrategia pertinentes.
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Juegos Diddcticos + 6 a 7 anos

CODIGO 0202

Razonamiento l6gico de la numeraciéon como base para estudiar
operaciones (doble-mitad).
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CODIGO 0203

Estudiar de forma ludica las operaciones de suma y resta utilizando el dado
como herramienta matematica.
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Pinta tanto cuadros como aciertos que hayas tenido y
escribo la cantidad en el conejo.
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CODIGO 0204

Desarrollar conocimiento numérico en los niflos/as resolviendo problemas sencillos.
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Para escribir después de jugar
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INSTRUCCIONES PARA JUGAR DE 4 A MAS VECES.
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